Kurs JavaScript

DEMO

Niniejszy materiat jest chroniony prawami autorskimi i moze by¢ uzyty jedynie do celéw prywatnych (indywidualna nauka).
Jesli zdobytes dostep do tego ebooka z innego zrddta niz strona devmentor.pl lub bezposrednio od autora (Mateusz Bogolubow)
to wierze, ze uszanujesz czas wtozony w napisanie tego materiatu i zakupisz jego legalng wersje.
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Wprowadzenie

Znajdziesz tu kilka przyktadowych rozdziatéw
z ebookoéw. Wechodzg one w sktad materiatow,

ktére otrzymujesz w ramach mentoringu lub
kursu JavaScript.

Pamietaj, ze sg to fragmenty wyciggniete
z kontekstu, co wptywa na ich wartos¢
merytoryczna.

Mitej lektury!

- Mateusz Bogolubow, Mentor Programowania

Kurs JavaScript: Demo

F  TSONMASNOISTY 557 5 IWLIH F=TI=T

AMELSO0d 557 T TWLHI=ZTIST

DEVMENTOR.PL

devmentor.pl

2


https://devmentor.pl
https://devmentor.pl
https://devmentor.pl/mentoring-javascript
https://devmentor.pl/p/javascript-for-beginners

Spis tresci

01. JS: Narzedzia
Linia polecen (IDE)

02. HTML & CSS: Podstawy
Semantyka

03. HTML & CSS: Responsywnos¢
Responsywne menu

04. JavaScript: Zdarzenia
Propagacija zdarzen

05. JavaScript: APl oraz FETCH
Wprowadzenie do JSON Server

Kurs JavaScript: Demo

06. Przyktadowe projekty

Wykonane przez uczestnikow
mentoringu

devmentor.pl

3


https://devmentor.pl
https://devmentor.pl

JavaScript: Narzedzia

#04 Linia polecen (terminal)

01. Visual Studio Code (IDE)
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01. Visual Studio Code (IDE) #04 Wiersz polecen (terminal) {?_0}

Wiersz polecen (w Windows to tzw. cmd, Proponuje zapoznac sie z podstawowymi

a w systemach unixowych terminal) to pewien komendami w systemie Windows jak rowniez
rodzaj tekstowego interfejsu. systemie unixowym (macOS/Linux).

Mozemy za jego pomocg wykonywac¢ dziatania, Programisci czesto korzystajg z terminala w celu
np. utworzenie pliku czy uruchomienie skryptu. uruchomienia narzedzi, ktére usprawnig ich prace

(np. webpacka) lub zainstalujg przydatne biblioteki
Czesto jest to wygodniejszy i szybszy sposdb

(np. npm).
wykonywania operacji na komputerze, jednak
trzeba sie do niego przyzwyczaic. Bedziemy te elementy omawiac jeszcze w tym

materiale oraz w nastepnych.
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01. Visual Studio Code (IDE) #04 Wiersz polecen (terminal) {@}

Na chwile obecng interesuje nas terminal, ktéry , ey

e>Document</title

jest dostepny w naszym IDE. Aby go uruchomig,

wystarczy uzy¢ skrotu ctrl+ (backtick). nav class="nav"

ul class="nav__list"
1i class="nav__item">Lorem, ipsum.</li

PROBLEMS ~ TERMINAL -+ 1: powershell

Mozna uznac, ze terminal w IDE ma tg samg

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

funkcjonalnosé, co ten natywny, jednak duzo

Try the new cross-platform PowerShell https://aka.ms/pscore6

wygodniej jest korzystac z niego w edytorze PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools> |
kodu.

Jestesmy w stanie uruchomi¢ naraz kilka
terminali (ikona plusa lub skrét ctr+shift+),
zamkngé dowolny z nich (ikona $mietnika) lub
wybrac aktywny.

JavaScript: Narzedzia devmentor.pl 6
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01. Visual Studio Code (IDE) #04 Wiersz polecen (terminal)

Podczas korzystania z terminala bardzo
waznym elementem jest lokalizacja, w ktorej

uruchamiamy komendy.

Zazwyczaj terminal jest uruchamiany
(odpalany) w lokalizacji, w ktérej znajduje sie

nasz projekt.

Jednak jesli potrzebujemy wprowadzié inng
lokalizacje, musimy uzy¢ komendy cd - po ktérej
nastepuje wprowadzenie nowej lokalizacji -

i zatwierdzic¢ te komende klawiszem Enter.

JavaScript: Narzedzia

ta charset="UTF-8"
e>Document</title

av class="nav"
ul class="nav__list"
1i class="nav__item">Lorem, ipsum.

TERMINAL -+ 1: powershell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

Try the new cross-platform PowerShell https://aka.ms/pscore6

PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools> I
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01. Visual Studio Code (IDE) #04 Wiersz polecen (terminal)

Dla przyktadu, jesli chcemy sie przenies¢ do

katalogu js, powinnismy wpisac: cd js.

Jesli chcielibysmy przejsé¢ do katalogu
znajdujgcego sie wyzej w strukturze katalogow,

to wykonamy polecenie cd .. (dwie kropki).

Mozemy réwniez wpisac rozbudowang Sciezke,
w ktorej katalogi sg rozdzielone ukosnikiem:

cd ./../js-tools/js.

Jedna kropka oznacza odniesienie wzgledem

obecnej lokalizaciji.

JavaScript: Narzedzia

1av class="nav"
ul class="nav__list"
1i class="nav__item">Lorem, ipsum.

TERMINAL -+ 1: powershell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

Try the new cross-platform PowerShell https://aka.ms/pscore6
PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools> cd js
PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools\js> cd

PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools> cd ./../js-tools/js
PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools\js> I
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HTML & CSS: Podstawy

#06 Semantyka

01. HTML
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01. HTML #05 Semantyka

Semantyczny kod HTML to taki, w ktérym
wykorzystujemy elementy zgodnie z ich
przeznaczeniem.

Potrzebng dokumentacje na ten temat wraz
z przyktadami znajdziesz m. in. na stronach
w3.org lub whatwg.org.

Umiejetnos¢ jej czytania i odnajdywania tam
potrzebnych informacji jest bardzo wazng
czescig pracy programisty, dlatego juz teraz
warto zaczgc sie z nig oswajac.

HTML & CSS: Podstawy

Oczywiscie nadal mozesz wspomagac sie

7

wygodniejszg, ale mniej szczegotowg informacja ze

strony w3schools.com.

devmentor.pl
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01. HTML #05 Semantyka

Zacznijmy moze od przyktadu z elementami
liniowymi <i> oraz <em>, ktére w przegladarce
wygladajg identycznie, tzn. sg napisane
kursywg (CSS — font-style: italic).

Uzycie kazdego z nich powinno byé zgodne
Z jego przeznaczeniem.

Element <i> stosuje sie w przypadku, gdy czesc¢
tekstu jest napisana w szczegodlnej formie, np.
jest to termin techniczny, inny jezyk, mysl itp.

HTML & CSS: Podstawy

7

Co ciekawe, powinien by¢ on wykorzystywany tylko
wtedy, gdy nie ma lepszego semantycznego
dopasowania, jakim moze byé <em>.

Element <em> okresla emfaze, czyli podkreslenie,
uwypuklenie emocjonalne danego sformutowania.

Przyktad:
Wstan z t6zka <em>natychmiast</em>!

Spojrzatem i pomyslatem: <i>To nie moze by¢
prawdziwe!</i>

devmentor.pl 11
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01. HTML #05 Semantyka {=}

Podobne rozréznienie wystepuje w przypadku Przyktad:

uzycia elementéw liniowych <b> oraz <strong>,

ktére przegladarka wyswietla jako pogrubione Przechodzac przez droge, <strong>zawsze
(CSS — font-weight: bold). sprawdzaj, czy nic nie jedzie<strong>.

Znacznik <strong> okresla wazny tekst, ktory Dzi$ w szkole Ja$ miat do zrobienia zadania

moze byc np. ostrzezeniem. z <b>j. polskiego</b> oraz <b>chemii</b>.

Natomiast znacznik <b> jedynie wyréznia
okreslony tekst i powinien by¢ uzywany tylko
wtedy, gdy reszta znacznikow semantycznych
nie pasuje w do danego kontekstu.

HTML & CSS: Podstawy devmentorpl 19
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01. HTML #05 Semantyka

Nie wszystkie elementy HTML majg doktadnie
okreslone przeznaczenie.

Przyktadem takiego elementu jest <div>
(blokowy) oraz <span> (liniowy).

Wykorzystujemy je do budowania struktury,
ktéra nie niesie za sobg dodatkowego
znaczenia.

UWAGA. Widoczny na przyktadzie atrybut style
pozwala nam zdefiniowac liniowo style CSS,
jednakze jest to uznawane za ztg praktyke.

HTML & CSS: Podstawy

class="content"

Chciatbym pokazac¢ jak wyglgda kolor

style="color:burlywood"

burlywood
!

devmentor.pl
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01. HTML #05 Semantyka

Zobaczmy teraz jak mégtby wygladac nagtéwek
naszej strony, czyli jej gérna czes¢ zawierajgca

href="/"
logo oraz menu.

Do okreslenia nagtéwka uzyliSmy elementu
<header> - co byto dos¢ tatwe do przewidzenia.

Do deklaracji menu na naszej stronie
zastosowalismy natomiast <nav> oraz liste
nieuporzadkowang <ul>.

HTML & CSS: Podstawy

src="

./logo.png" alt=""

href="/">home

href="/contact">kontakt

devmentor.pl
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01. HTML #05 Semantyka

Gtowng zawartoscig strony, identyfilkowang
przez znacznik <main>, jest lista odnosnikow
do artykutéw, ktére zawierajg ich tytut oraz Loren, ipsun dolor.
krotki opis.
Lorem ipsum dolor sit amet consectetur.
Pod tres¢ w <h2> moglibys’my podpiqé linki href="./artl.html">czytaj wiecej

(czyli wykorzystaé <a>), przekierowujgce do
stron konkretnych artykutéw. Bytoby to dobrym

rozwigzaniem pod wzgledem uzytecznosci. Lorem, ipsum dolor.

Lorem ipsum dolor sit amet consectetur.

href="./art2.html">czytaj wiecej

HTML & CSS: Podstawy devmentorpl 45
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01. HTML #05 Semantyka

Stopka, <footer>, to w naszym przyktadzie
informacja o prawach autorskich oraz ponowne
umieszczenie nawigacji.

Chciatbym jeszcze zwrdci¢ Twojg uwage na
sposdb zapisu znaku praw autorskich, tj.
&copy;.

Uzytem do tego specjalnego zapisu, tzw. encji,
ktory pozwala na umieszczenie na stronie
znaku niedostepnego z poziomu klawiatury lub
takiego, ktory mégtby zostac btednie
zinterpretowany przez przegladarke (np. znak
wiekszosci lub mniejszosci).

HTML & CSS: Podstawy

2020 devmentor.pl

href="/">home

href="/contact" >kontakt
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01. HTML #05 Semantyka {=}

Na wczesniejszych slajdach zaprezentowatem Znajdziesz tam dogtebng analize przemiany
Ci sposo6b zbudowania struktury strony zgodnie HTML4 w HTMLS5 zgodnie z najnowszymi trendami.
z semantyka.

Polecam rowniez obejrze¢ nagranie na temat
Warto wiedzieé, ze temat semantyki pojawit sie pisania poprawnego HTML-a na YouTube.
wraz z HTMLS, ktéry wprowadzit dodatkowe

elementy, takie jak <header>, <footer>, <aside>, Oba materiaty moga byé dogé trudne do

<section>, <main> Itp. zrozumienia na poczatku nauki, dlatego sugeruje
wrdcic do nich po zrealizowaniu zagadnien

Dlatego zapraszam Cie do zapoznania si
g P ¢ P © z HTML-a i CSS-a.

z artykutem Semantyczny blog w HTML.

HTML & CSS: Podstawy devmentorpl 17
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HTML & CSS: RWD

05. Responsywne menu
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05. Responsywne menu

Menu uznajemy za responsywne, gdy w tatwy
i wygodny sposéb mozemy przejs¢ do
interesujgcej nas podstrony.

W przypadku wersji mobilnej bedzie to menu,
ktérego elementy wystepujg jeden pod drugim
(pionowo), poniewaz potrzebujemy wiece;j
miejsca na klikniecie danego elementu.

Czesto menu pojawia sie dopiero po kliknieciu
w ikone hamburgera.

HTML & CSS: RWD

W wiekszych rozdzielczosciach elementy menu
zostang po prostu wyswietlone poziomo - jeden
obok drugiego - i bedg widoczne od razu po
zatadowaniu strony.

Stworzymy teraz wtasne menu.

devmentor.pl

19


https://devmentor.pl
https://devmentor.pl
https://www.youtube.com/watch?v=Al-0vNJD1JU

05. Responsywne menu

Najpierw opracujemy podstawowg strukture html
HTML. lang="en"

Dla tego przyktadu bedziemy potrzebowaé kilku charset="UTF-8"

name="viewport"

p|IkOW css, ktore dotycza poszczegolnych content="width=device-width, initial-scale=1.0"

punktow granicznych.

rel="stylesheet" href="./css/global.css"
Przyjmijmy, ze juz na wersji tabletowej rel="stylesheet" href="./css/mobile.css"

bedziemy chcieli uzyska¢ menu poziome. rel="stylesheet” media="(min-width: 761px)"
href="./css/tablet.css"

Pamietamy rowniez o tagu <meta> z informacjg
o viewport!

HTML & CSS: RWD devmentorpl 9q
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05. Responsywne menu

Struktura HTML dla menu bedzie wygladac¢ jak
na przyktadzie obok.

Catos$¢ umieszczamy w znaczniku <header>,

ktory zawiera tez logo w formie tekstu. o
href="#">start

Sama nawigacja zgodnie z przeznaczeniem
znajduje sie w <nav>, a jej strukture opieramy href="#">portfolio
o liste nieuporzadkowang, czyli <ul>.

href="#">contact

HTML & CSS: RWD devmentorpl  9q
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05. Responsywne menu

W pliku global.css resetujemy podstawowe
ustawienia, aby tatwiej nam byto wykonywac
dalsze prace.

Najlepszym rozwigzaniem bytoby
wykorzystanie gotowego pliku reset.css lub
normalize.css, ale o tym juz wspominatem
w poprzednich materiatach.

Tutaj skupiamy sie na samym menu.

HTML & CSS: RWD

box-sizing: border-box;
margin: 0;

padding: ©;

list-style: none;

nav a {
color: #336699;

text-decoration: none;

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Poniewaz nasze elementy <li> sg blokowe, to
automatycznie utozyty sie jeden pod drugim -

header hl {

text-align: center;

nic nie musieliSmy robié.

Dla lepszej prezentacji dodajemy

wysrodkowanie tekstu dla <h1> oraz <li>. header 1i {
border: 1px solid #bbb;
Dodatkowo elementy <li> otrzymujg odstepy margin: 5px;

oraz obramowanie. padding: 5px 10px;
text-align: center;

HTML & CSS: RWD devmentorpl 93
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05. Responsywne menu

Dla wers;ji tabletowej elementy menu

ustawiamy obok siebie, korzystajgc z flexboxa.

Najpierw ustawiamy go dla <header>, aby
wypozycjonowac logo, tj. <h1>, oraz <nav>.

Za pomocag justify-content przesuwamy dzieci
<header> do bokéw, a dzieki align-items
wysrodkowujemy je w pionie.

Flexboxa uzywamy réwniez dla ustawienia
elementow menu.

HTML & CSS: RWD

header {
display: flex;
justify-content: space-between;

align-items: center;

header ul {
display: flex;

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Teoretycznie mamy juz wszystko ustawione,
jednak powiedzieliSmy sobie na poczatku, ze
menu ha mobile powinno by¢ widoczne po
kliknieciu w hamburgera.

W przyktadzie zamiast hamburgera bedziemy href="#">start
mieli napis “menu”.

Jak sprawi¢, by nasze menu otwierato sie e
i zamykato po kliknieciu na ten napis?

href="#">contact

Najpierw dopiszemy go do naszej struktury,
uzywajgc elementu <label> - zaraz dowiesz sie
dlaczego.

HTML & CSS: RWD devmentorpl 95
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05. Responsywne menu

Teraz nalezatoby ukry¢ nasze elementy menu
i pokazac je dopiero po kliknieciu.

Z JavaScript bytoby to bardzo proste, ale na
razie go nie znamy. Wykorzystamy wiec inne
rozwigzanie.

Uzyjemy elementu <input> typu checkbox, ktéry
mozemy zaznaczac i odznaczac. Jesli element
ten bedzie zaznaczony, to pokazemy menu, jesli
nie - to je ukryjemy.

Na poczgtku osadzimy element <input>
w kodzie HTML i powigzemy go z <label> za
pomoca for.

HTML & CSS: RWD

for="menu-switcher"

menu

type="checkbox" id="menu-switcher"

href="#">portfolio

href="#"

contact

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Domyslinie ukryjemy catg nawigacje dzieki
display: none.

header ul {

display: none;

Wykorzystujgc pseudo klase :checked oraz
selektor najblizszego rodzenstwa ( +)
bedziemy mogli pokaza¢ nasze menu (display:

b|OCk) po kliknieciu. header input:checked + ul {
display: block;

Zwroc¢ uwage, ze teraz nasze menu staje sie
widoczne po zaznaczeniu checkboxa.

Checkbox mozna zaznaczy¢ rowniez przez
klikniecie w <label>!

HTML & CSS: RWD devmentorpl o7
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05. Responsywne menu

Skoro wystarczy klikniecie w <label>, to
ukrywamy <input> oraz ustawiamy
w odpowiednim miejscu nasz napis “menu”.

Na wersji mobilnej wszystko wyglgda dobrze.

Teraz musimy sprawdzi¢, jak menu prezentuje
sie w wersji tabletowe;j.

HTML & CSS: RWD

header {

position: relative;

header label {
position: absolute;
right: 10px;
top: 10px;

header input {

display: none;

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Dla rozdzielczos$ci wiekszej badz rownej 761 px
musimy jedynie ukry¢ nasz napis “menu”, ktory
jest tutaj catkowicie niepotrzebny. header {

display: flex;

justify-content: space-between;

To wszystko! Nasze menu jest uzyteczne L
align-items: center;

i funkcjonalne dla mniejszych i wiekszych

rozdzielczosci!
header ul {

display: flex;

UWAGA. Caty kod mozesz podejrze¢

header label {

display: none;

w repozytorium, a jego dziatanie sprawdzisz na
tej stronie.

HTML & CSS: RWD devmentorpl 9g
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JavaScript: Zdarzenia

02. Propagacja zdarzen
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02. Propagacja zdarzen

Propagacja to rozchodzenie sie zdarzen na
kolejne elementy.

Po kliknieciu w <button> zdarzenie zostanie
wywotane rowniez na <section>.

click me

JavaScript: Zdarzenia

btnEl = document.querySelector('button');
sectionEl = document.querySelector('section');
if(btnEl && sectionEl) {
btnEl.addEventListener('click’, O {

console.log('button was clicked');

})s

sectionEl.addEventListener('click", O {

console.log('section was clicked too!');

devmentor.pl
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02. Propagacja zdarzen

Propagacje mozna przyrownac np. do
chodzenia po dywanie.

Jesli chodzisz po dywanie, to oznacza, ze
chodzisz réwniez po podtodze, prawda?

Kazdy nasz krok oddziatuje przez dywan na
podtoge (i na odwrét). Podobnie dzieje sie przy
propagac;i!

Klikajgc w przycisk jednoczesnie klikamy w inne
elementy, ktére znajdujg sie pod nim (s3 jego
przodkami).

JavaScript: Zdarzenia

btnEl = document.querySelector('button');
sectionEl = document.querySelector('section');
if(btnEl && sectionEl) {
btnEl.addEventListener('click’, O {

console.log('button was clicked');

})s

sectionEl.addEventListener('click",

console.log('div was clicked too!');

devmentor.pl
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02. Propagacja zdarzen

ZaStanéwmy Sie jeszcze, w jaki SPOSéb btnEl = document.querySelector('button’);
moghbysmy Wywo{aé na obu elementach tg sectionEl = document.querySelector('section');

sama funkcje, ktéra doda do kliknietego
addClassToElement = O {

elementu klase, bedgca nazwg znacznika. el - taghame. toLowerCase();

Z pomocg przyjdzie nam tutaj specjalna

zmienna this, ktorej wartos¢ zalezy od .classList.add(className);

kontekstu, tj. miejsca Wywo’rania funkcji. console.log(className + ' was clicked');

if(btnEl && sectionEl) {
btnEl.addEventListener('click', addClassToElement);

sectionEl.addEventListener('click', addClassToElement);

JavaScript: Zdarzenia devmentorpl 33
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02. Propagacja zdarzen

Sama zmienna this nie jest Scisle powigzana
z efektem propagac;ji.

Czesto this jest wykorzystywana przy
rozprzestrzenianiu sie zdarzen, jednak ma tez
inne zastosowanie.

Dzieki tej zmiennej mozemy odwotac sie do
konkretnego elementu, na ktérym zostato
wywotane zdarzenie (i tylko do niego!), mimo ze
nastuchujemy tego samego eventu na wielu
elementach i po jego wystgpieniu wywotujemy
te samg funkcje.

JavaScript: Zdarzenia

btnsList = document.querySelectorAll( 'button');
changeText = O {

.innerText = 'clicked’;

}

btnsList.forEach( (btnEl) {

btnEl.addEventListener('click', changeText);

devmentor.pl
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02. Propagacja zdarzen

Juz wiesz, ze propagacja to rozprzestrzenianie
sie zdarzenia po elementach bedacych w relacji
rodzic - dziecko.

Propagacja posiada 2 fazy. Pierwsza polega na
przemieszczaniu sie zdarzenia od korzenia do
elementu, na ktérym zostat wywotany event.

Druga faza to powro6t - zaczynamy od elementu,
na ktérym wywotano zdarzenie i konczymy na
korzeniu.

JavaScript: Zdarzenia

btnEl = document.querySelector('button');

sectionEl = document.querySelector('section');
if(btnEl && sectionEl) {
btnEl.addEventListener('click’, O {

console.log('button was clicked');

})s

sectionEl.addEventListener('click", O {

console.log('section was clicked too!');
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JavaScript: APl oraz FETCH

#01 Wprowadzenie

04. JSON Server
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie {?_0}

JSON Server to rozwigzanie, ktére pozwala na W tym celu wystarczy odwiedzi¢ strone Srodowiska
uruchomienie APl na naszym komputerze, Node.js, pobra¢ instalke dla odpowiedniego
dzieki czemu mamy nad nim catkowitg systemu operacyjnego i podagzac za instrukcjami.
kontrole.

Jesli wczesniegj juz instalowates Node.js, to
Nie musimy martwic sie o limity czy inne sprawdz, czy Twoja wersja jest nowsza lub réwna
ograniczenia (np. brak Internetu), aby testowac¢ wersji 12. Wystarczy, ze w terminalu wpiszesz:
nasze rozwigzanie. node -v.
Aby skorzystac¢ z JSON Server, musisz Jest to rowniez dobry sposéb na sprawdzenie, czy
zainstalowac Node.js, poniewaz JSON Server instalacja przebiegta pomysinie. Powyzsza
dziata w oparciu o to srodowisko. komenda powinna wéwczas wyswietli¢ najnowszg

wersje Node.js.
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie {?j}

Teraz mozemy przystgpic¢ do instalacji naszego Od teraz JSON Server jest zainstalowany w naszym
lokalnego API. systemie globalnie i mozemy uruchamiaé go

w terminalu z dowolnego miejsca.
Aby to zrobié, nalezy wprowadzi¢ ponizszg

komende do terminala: JSON Server wszystkie dane przechowuje w pliku
w formacie JSON (oczywiste), dlatego zaraz taki
npm install json-server -g plik utworzymy i uruchomimy nasze API.

Uwaga! Osoby uzywajgce systemu operacyjnego
innego niz Windows powinny poprzedzic tg
komende stowem sudo, aby wykonac ja

Z uprawnieniami administratora.

JavaScript: APl oraz FETCH devmentor.pl 3g


https://devmentor.pl
https://devmentor.pl

04. JSON Server #01 Wprowadzenie

W dowolnej lokalizacji tworzymy katalog
json-server-helloworld.

"excursions": [

W nim tworzymy plik data.json i wprowadzamy {

A "id": 1,

do niego kod, ktéry widzisz obok. ' . _ §
Zwiedzanie Krakowa",

120
Nastepnie odpalamy terminal w lokalizacji,

w ktorej znajduje sie nasz plik w formacie JSON

i wprowadzamy ponizszg komende:
"Zwiedzanie Warszawy",

json-server ./data.json --watch. oo
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie

W konsoli powinien wyswietli¢ sie adres, pod

PS E:\devmentor.pl\przyklady\json-server-helloworld> json-server ./data.json

ktorym dostepne sg zasoby.

W moim przypadku jest to adres:

Resources

http://localhost:3000/excursions http: //localhost:30@0/excursions

Home
http://localhost: 3000

U Ciebie, jesli wszystko wykonate$ poprawnie
i nie masz zablokowanego portu 3000, adres,
na ktérym nastuchuje nasze API, najpewniej
bedzie ten sam.

Teraz, wprowadzajac ten adres do przegladarki,
mozesz zobaczy¢ zawartos¢ pliku data.json.
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie {?j}

Od teraz Twoje lokalne API dziata! Jesli chcesz Jesli chcesz uruchomié inng aplikacje w terminalu,
je zatrzymad, uzywasz skrétu klawiszowego np. webpacka, to musisz wtgczy¢ osobny terminal.
ctrl+c.

W terminalu w programie VS Code wystarczy
Jesli zamkniesz terminal, musisz ponownie klikng¢ plus (+) w prawym gérnym rogu jego
uruchomi¢ JSON Server (tak jak wczesniej), aby sekgciji.

APl znow dziatato.

Wszystkie dane bedg od teraz zapisywane
w pliku data.json.
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Przyktadowe projekty*

Wykonane przez uczestnikow mentoringu

* Nie kazdy projekt jest dopracowany graficznie. Uczestnik ma mozliwos¢ wyboru, czy skupi sie jedynie na stronie technicznej, czy takze wizualnej.

devmentor.pl
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HTML, CSS, JavaScript

LANDING PAGE

strona jest wykonana zgodnie
z zasadami RWD (Responsive
Web Design)

wykorzystuje jedynie HTML
i CSS

menu dziata bez JavaScriptu
i prezentuje sie dobrze w kazdej
rozdzielczosci

po wykonaniu takiej strony jest
sie gotowym do wykonywania
pierwszych projektéw
komercyjnych

SLIDER

projekt ktadzie nacisk na
umiejetnos¢ pracy z nie swoim
kodem (nalezy dokonczyc¢
programowanie slidera,
stosujgc sie do zastanej
konwencji)

slider wykorzystuje, czesto
pomijane w procesie nauki,
zdarzenia niestandardowe
(tzw. custom events)

projekt dziata na zasadzie
pokazu slajdéw i zatrzymuje sie
po najechaniu na przycisk
przetgczenia obrazu

}

REZERWACJA WYCIECZEK

strona uzytkownika; strona admina

projekt wymaga wykonania
panelu klienta i panelu
administratora

wykorzystuje lokalne API, ktére
pozwala na komunikacje
miedzy panelami

panel klienta posiada koszyk
(produkty mozna dodawac
i usuwac)

informacje o zamodwieniu sg
przekazywane do API dopiero
po wprowadzeniu danych
klienta (np. adresu e-mail)

devmentor.pl


https://devmentor.pl
https://devmentor.pl
https://devmentor-pl.github.io/example-landing/index.html#
https://devmentor-pl.github.io/example-slider/
https://ti0tt-8080.sse.codesandbox.io/index.html
https://ti0tt-8080.sse.codesandbox.io/admin.html

React, Styled Components, React Router DOM*

TABLICA KANBAN

e  projekt wykorzystuje biblioteke
React.js

e dane wprowadzane przez
uzytkownika zapisywane sg
w Local Storage, dzieki czemu
nie tracimy ich po zakonczeniu
sesji

e poszczegoblne zadania mozemy
przenosi¢ miedzy kolumnami

e jestto okazja do zapoznania sie
z tablicg kanban czesto
wykorzystywang do pracy nad
projektami

FORMULARZ NEUMORPHISM

projekt wykorzystuje biblioteke
React.js i Styled Components

styl wykonania formularza

i poszczegolne jego elementy
sg z gory narzucone (trzeba
wiec dostosowac¢ sie do
wymagan jak w klasycznym
projekcie)

formularz jest walidowany po
stronie front endu, czyli dane
wprowadzane przez
uzytkownika sg weryfikowane
przed ewentualnym wystaniem
ich do bazy danych

* ten zakres materiatu jest realizowany jedynie w trakcie mentoringu

BLOG Z HEADLESS CMS

projekt wykorzystuje biblioteke
React.js, React Router DOM
oraz headless CSM prismic.io

prismic.io umozliwia
wprowadzanie

i przechowywanie contentu
strony, dzieki czemu
niepotrzebna jest baza danych

dane pobieramy z prismic.io
przez API

React Router DOM pozwala na
swobodng nawigacje po stronie
oraz renderowanie zawartosci
zaleznie od adresu URL
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