Kurs JavaScript

DEMO

Niniejszy materiat jest chroniony prawami autorskimi i moze by¢ uzyty jedynie do celéw prywatnych (indywidualna nauka).
Jesli zdobytes dostep do tego ebook-a z innego zrédta niz strona devmentor.pl lub bezposrednio od autora (Mateusz Bogolubow)
to wierze, ze uszanujesz czas wtozony w napisanie tego materiatu i zakupisz jego legalng wersje.
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Wprowadzenie {t‘}

W niniejszym materiale znajdziesz wybrane
rozdziaty z niektérych ebook-6w, ktére wchodzg
w sktad kursu JavaScript.

Pamietaj, ze sg to tematy wyciggniete z
kontekstu, co wptywa na ich wartosc
merytoryczna.

DEVMENTOR.PL

Kazdy temat oraz ebook to jedna catos¢, ktéra
pozwala wprowadzi¢ czytelnika w tajniki jezyka
JavaScript.

AMELSO0d 557 T TWLHIZTIST
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Mitej lektury! - Mateusz Bogolubow
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JavaScript: Narzedzia

#04 Linia polecen (terminal)

01. Visual Studio Code (IDE)

devmentor.pl
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01. Visual Studio Code (IDE) #04 Wiersz polecen (terminal) {@}

Wiersz polecen (w Windows tzw. cmd) lub Proponuje zapoznac sie z podstawowymi
w systemach unix-owych okreslany jako komendami w systemie windows jak rowniez
terminal to pewien rodzaj tekstowego systemie unix-owym.
interfejsu.

Programisci czesto korzystajg z terminala w
Mozemy za jego pomocg wykonywaé celu uruchomienia narzedzi, ktore usprawnig
dziatania typu utworzenie pliku czy ich prace np. Webpack-a lub zainstalujg
uruchomienie skryptu. przydatne biblioteki np. npm.
Czesto jest to wygodniejszy i szybszy Bedziemy te elementy jeszcze omawiaé w
sposob wykonywania operacji na tym materiale oraz w nastepnych.

komputerze jednak trzeba sie do tego
przyzwyczaic.

JavaScript: Narzedzia devmentor.pl 5
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01. Visual Studio Code (IDE) #04 Wiersz polecen (terminal) {@}

Na chwile obecng interesuje nas terminal, s | '"fjf_if;jgj:;;“i;i
ktory jest dostepny w naszym IDE.

nav class="na

Aby go uruchomié¢ wystarczy uzy¢ skrétu e~

1i class="nav__item">Lorem, ipsum.</li

Ctr|+Sh|ft+\ (bathICk). PROBLEMS ~ TERMINAL  --- 1: powershell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

Mozna uznac, ze ma on tg sama ,

Try the new cross-platform PowerShell https://aka.ms/pscore6
funijonaInOS’é CO ten natywny jednak PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools> I
duzo wygodniej jest korzystaé z niego w
naszym IDE.

Jednoczesnie mozemy uruchomic kilka
terminali (ikona plusa), zamkng¢ dowolny
(ikona $mietnika) lub wybra¢ aktywny.

JavaScript: Narzedzia devmentor.pl 6
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01. Visual Studio Code (IDE) #04 Wiersz polecen (terminal) {@}

Korzystajgc z terminala bardzo waznym
elementem jest lokalizacja, w ktorej
uruchamiamy komendy.

Zazwyczaj terminal jest uruchamiany
(odpalany) w lokalizacji, w ktérej znajduje
sie nasz projekt.

Jednak jesli potrzebujemy wprowadzié
inng lokalizacje to musimy uzy¢ komendy
cd, po ktérej nastepuje wprowadzenie
nowej lokalizacji i zatwierdzeniem tej
komendy klawiszem Enter.

JavaScript: Narzedzia

meta charset="UTF-8"
le>Document</title

av class="nav"
ul class="nav__list"

1i class="nav__item">Lorem, ipsum.</li

TERMINAL -+ 1: powershell

Windows PowerShell
Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.

Try the new cross-platform PowerShell https://aka.ms/pscore6

PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools> I

devmentor.pl 7
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01. Visual Studio Code (IDE) #04 Wiersz polecen (terminal) {@}

Dla przyktadu, jesli chcemy sie przenies¢ 7 i
do katalogu js to powinnismy wpisac: 1 2 clesesnay et

- 1i class="nav__item">Lorem, ipsum.
cdjs.

PROBLEMS TERMINAL s s powershell

Jesli chcielibysmy przejs¢ do katalogu Windows Powershell , ,
L. ; Copyright (C) Microsoft Corporation. All rights reserved.
wyzej w strukturze katalogéw to

. . . Try the new cross-platform PowerShell https://aka.ms/pscore6
wykonamy polecenie cd .. (dwie kropki).

PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools> cd js
PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools\js> cd

y A a7 i A PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools> cd ./../js-tools/js
Mozemy rOV\'/n|eZ WpIS.aC rOZbUd.OWf:\na PS E:\devmentor.pl\przyklady\js-tools\js> I
Sciezke, gdzie katalogi sg rozdzielone
ukosnikiem: cd ./../js-tools/js.

Jednak kropka oznacza odniesienie
wzgledem obecnej lokalizacji.

JavaScript: Narzedzia devmentor.pl
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HTML & CSS: Podstawy

#03 Renderowanie znacznikow

01. HTML

devmentor.pl
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Poznalismy juz kilkanascie réznych
znacznikéw. Kazdy z nich to po prostu
tekst, ktéry ma specjalng forme.

Jak uruchomimy plik w przegladarce,
ktory zawiera liste znacznikéw w
odpowiedniej strukturze to zobaczymy
catkiem schludny widok. Dlaczego?

Poniewaz przeglagdarka domysinie ma
ustawione style (czyli cechy wygladu)
poszczegdlnych elementdw.

HTML & CSS: Podstawy

Wspomniane cechy to po prostu okreslenie
jak dany element ma wygladac. Oczywiscie
mozemy nadpisac te warto$ci, ale o tym

bedziemy méwic¢ podczas rozdziatu z CSS.

Teraz zajmiemy sie jak to wyglagda w
przypadku wartosci domysinych czyli bez
dotgczenia do strony styléw CSS.

PS. Kazda przegladarka moze posiadac inne
domysine wartosci CSS, ale to tym tez
bedziemy wspominac pdzZniej.

devmentor.pl
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Jesli uruchomisz ponizszy kod w
przegladarce to zobaczysz, ze tekst w
elemencie <p> jest wyswietlany jeden pod
drugim.

Natomiast w przypadku znacznikow
<span> tekst jest wyswietlany jeden obok
drugiego.

Dzieje sie tak poniewaz domysinie
element <p> to element blokowy,
natomiast <span> to element liniowy.

HTML & CSS: Podstawy

Elementy blokowe
Lorem, ipsum dolor.

Lorem ipsum dolor sit.

Elementy liniowe

Lorem, ipsum dolor.

Lorem ipsum dolor sit.

devmentor.pl
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Elementy blokowe (block) zajmujg catg
szeroko$¢ dostepnej przestrzeni dlatego
dwa elementy blokowe sg wyswietlane
jeden pod drugim, bo w tym samym
wierszu nie ma juz miejsca.

Elementy liniowe (inline) zajmujg tyle
przestrzeni ile ich zawartosé. W naszym
przyktadzie to zawartosc¢ tekstu.

Tutaj warto zwrdcié uwage, ze
elementom liniowym nie da sie ustawic
wysokosci, ani szerokosci w CSS.

HTML & CSS: Podstawy

Elementy blokowe
Lorem, ipsum dolor.

Lorem ipsum dolor sit.

Elementy liniowe

Lorem, ipsum dolor.

Lorem ipsum dolor sit.

devmentor.pl
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Jesli spojrzymy w DevTools (skrét F12)
do zaktadki Element i klikniemy na ktérys
ze znacznikdw to bedziemy mogli
zobaczy¢ kolorowe pudetko, ktore
prezentuje obok.

Przedstawia ono wymiary danego
elementu. Kazde ze znacznikéw posiada
taka reprezentacje niezaleznie od tego
jakiego typu jest to element (blokowy,
liniowy itp.).

HTML & CSS: Podstawy

= ol Elements | Memory  Console  Audits

<html lang="en">
» <head>..</head>

t ysten="true">
.| V¥<section> == $0

html body section h2

Styles  Event Listeners ~ DOM Breakpoints  Properties

Filter thov .cls +‘

element.style {

3

section { user agent stylesheet
display: block;

J;

Inherited from html

html { user agent stylesheet
color: -internal-root-color;

y

{}

Sources Network >

Accessibility
B margin T
border =
padding —
Filter O
» color Mrgb(o, 0, 0)
» display block
height 99.9125px
width 592px
Rendered Fonts
devmentor.pl
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Niebieskie tto to zawartos¢ danego
znacznika. Przegladarka w tym miejscu
wyswietla rozmiar tego elementu.

W przedstawionym przyktadzie to 592
piksele szerokosci oraz 99.912 piksele
wysokosci.

Zielone pole to odstep wewnetrzny
(padding) czyli taki, ktéry wystepuje
miedzy zawartoscig znacznika, a jej
obramowaniem.

W obecnym przyktadzie brak (-) takiego
odstepu.

HTML & CSS: Podstawy

= ol Elements | Memory  Console  Audits

<html lang="en">
» <head>..</head>

t ysten="true">
.| V¥<section> == $0

html body section h2

Styles  Event Listeners ~ DOM Breakpoints  Properties

Filter thov .cls +‘

element.style {

3

section { user agent stylesheet
display: block;

J;

Inherited from html

html { user agent stylesheet
color: -internal-root-color;

y

Sources

Accessibility

w}

Network >

e e
H :
margin

Filter

» color

» display
height

width

Rendered Fonts

o

Mrgb(0, 6, 0)

block
99.9125px
592px

devmentor.pl
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Nastepnie mamy border tj. obramowanie
elementu, ktére nie wystepuje, ale z
poziomu CSS mozemy go modyfikowac
poprzez grubosc, kolor, a nawet styl linii,
ale o tym pdznie;.

Na koncu mamy odstep zewnetrzny, ktory
pozwala nam odsuwac elementy od
siebie.

Tutaj chciatbym zaznaczyé, ze margin, nie
jest sumowy dla sgsiednich elementow, a
brana jest pod uwage wieksza wartos¢
(jeszcze o tym wspomne).

HTML & CSS: Podstawy

= ol Elements | Memory  Console  Audits

<html lang="en">
» <head>..</head>

t ysten="true">
.| V¥<section> == $0

html body section h2

Styles  Event Listeners ~ DOM Breakpoints  Properties

Filter thov .cls +‘

element.style {

3

section { user agent stylesheet
display: block;

J;

Inherited from html

html { user agent stylesheet
color: -internal-root-color;

y

Sources

Accessibility

w}

Network >

e e
H :
margin

Filter

» color

» display
height
width

Rendered Fonts

o

Mrgb(0, 6, 0)

block
99.9125px
592px

devmentor.pl
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Skoro jestesmy juz przy wymiarach to
domyslinie przeglgdarka renderujac
element okresla jego wymiary tj.
wysokos¢ i szerokos¢ sumujac
zawartos¢ elementu, jego odstep
wewnetrzny (padding) oraz obramowanie
(border).

Przyktad obok prezentuje, ze dla
elementu <ul> jego zawartos$é zajmuje
270.4px, ale posiada jeszcze padding o
wartosci 40px, ktory ostatecznie
rozszerza catosc¢ do wartosci 370.4px
(270.4+40).

HTML & CSS: Podstawy

Elementy blokowe

Lorem, ipsum dolor.

Lorem ipsum dolor sit.

IE.I.em.enm iniowe
ul 3104552
" or. Lorem ipsum dolor sit.

¢ Lorem. ipsum.
e Lorem, ipsum.
e Lorem, ipsum.

w}

(x i] Elements Memory  Console
ST s et b

um dolor sit.</span>
v<ul> == $0
t m—fmdsum. </1i>

<li>Lorem, ipsum.</1li>
<li>Lorem, ipsum.</1li>

html  body section ul i

Styles Computed  Event Listeners  DOM Bre

..................................

i margin 16

border -

..................................

Filter

» color Mrgb(o, ¢

> display block
height 55.2px

devmentorpl 1¢
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Nie tylko sktadowe rozmiaru t;.
(wysokos¢, szerokos$é, padding, border)

. ;. , Elementy blokowe
sg definiowane przez wartosci domysine.

Lorem, ipsum dolor.

Lorem ipsum dolor sit.

Przyktad obok prezentuje znéw sekcje, z
nag’féwkiem, tekstem, IlSta ktérej jeden y4 href="#">Lorem, ipsum.
elementow zawiera link tj. znacznik <a>. Lol sl

Lorem, ipsum.

Jak bedzie to wygladac¢ w przegladarce?

HTML & CSS: Podstawy devmentorpl 47
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01. HTML #03 Renderowanie znacznikow

Mniej wiecej tak jak obrazie obok....

Nagtéwek jest wiekszy oraz pogrubiony.
Posiada rowniez odstep zewnetrzny tj.
margin - podobnie jak paragraf.

Natomiast lista zawiera wypunktowanie,
a link (<a>) w pierwszym elemencie listy
(<li>) jest niebieski oraz posiada
podkreslenie.

Tak przeglagdarka domys$inie oznacza
odnosniki.

HTML & CSS: Podstawy

Elementy blokowe

Lorem, ipsum dolor.
Lorem ipsum dolor sit.

e Lorem, ipsum.
e Lorem, ipsum.
e Lorem, ipsum.

devmentor.pl
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HTML & CSS: RWD

05. Responsywne menu

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Menu, ktdre jest responsywne uznajemy
za takie, kiedy w tatwy i wygodny sposéb
mozemy przejs$¢ do interesujgcej jest
podstrony.

W przypadku wersji mobilnej bedzie to
menu, ktérego elementy wystepujg jeden
pod drugim (pionowo) poniewaz
potrzebujemy wiecej miejsca na klikniecie
danego elementu.

Czesto wspomniane elementy pojawiajg
sie dopiero po kliknieciu w hamburger-a.

HTML & CSS: RWD

w}

Natomiast dla wiekszych rozdzielczosci
bedg to po prostu elementy wyswietlone
poziomo - jeden obok drugiego.

Tutaj nasze menu jest widoczne od razu po
zatadowaniu strony.

Zacznijmy najpierw od struktury HTML...

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Zanim przejdziemy do struktury menu html
zajmijmy sie podstawowg strukturg lang="en"
HTML.

charset="UTF-8"

name="viewport"

Dla tego przyktadu bedziemy
potrzebowacé kilku plikdw css, ktore

dOtYCZQ pOSZCZGgélﬂYCh punktéw rel="stylesheet" href="./css/global.css"
. rel="stylesheet" href="./css/mobile.css"
granicznych.

content="width=device-width, initial-scale=1.0"

rel="stylesheet" media="(min-width: 761px)"
href="./css/tablet.css"

Przyjgtem, ze juz na wersji tabletowe;
bede chciat mie¢ menu poziome.

Pamietamy rowniez o tagu <meta> z
informacjg o viewport!

HTML & CSS: RWD devmentorpl  9q
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05. Responsywne menu

Sama struktura menu bedzie wygladac
jak na przyktadzie obok.

Catos¢ umieszczam w znaczniku

<header>, ktory zawiera logo w formie N
tekstu.

Samg nawigacje umieszczam zgodnie z z href="#">portfolio
przeznaczneiem w <nav>, a jego strukture

opieram o list¢ nieuporzgdkowana tj. e
<ul> + <li>.

HTML & CSS: RWD devmentorpl 99
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05. Responsywne menu

W pliku global.css resetuje podstawowe
ustawienia, aby tatwiej mi byto
wykonywac dalsze prace.

Najlepszym rozwigzaniem, bytoby
wykorzystanie gotowego reset.css lub
normalize.css, ale o tym juz
wspominatem w poprzednich
materiatach.

Tutaj skupiamy sie na samym menu.

HTML & CSS: RWD

box-sizing: border-box;
margin: 0;

padding: ©;

list-style: none;

nav a {
color: #336699;

text-decoration: none;

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Poniewaz nasze elementy <li> sg blokowe
to automatycznie utozyty sie jeden pod

. . . . y header hl {
drugim - nic nie musiatem robic.

text-align: center;

Dla lepszej prezentacji dodatem

wysrodkowanie tekstu dla <h1> oraz <li>. header 1i {
border: 1px solid #bbb;

Dodatkowo dla elementow <li> dodatem margin: 5px;
odstepy oraz obramowanie. padding: Spx 16px;

text-align: center;

HTML & CSS: RWD

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Dla wersji tabletowej chce ustawi¢
elementy obok siebie dlatego uzytem
flex-a.

Najpierw ustawiam go dla <header>, aby
rozdzieli¢ logo tj. <h1> oraz <nav>.

Dodatkowo uzywam justify-content, aby
przesungc je do bokéw oraz przy pomocy
align-items wysrodkowuje w pionie.

Flex-a uzywam rowniez dla ustawienia
elementéw menu.

HTML & CSS: RWD

header {
display: flex;
justify-content: space-between;

align-items: center;

header ul {
display: flex;

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Teoretycznie mamy juz wszystko
ustawione jednak powiedzieliSmy sobie
na poczgtku, ze menu na mobile powinno
by¢ widoczne po kliknieciu w

hamburger-a.
href="#">start

My bedziemy mieli po prostu napis menu,
ale i tak trzeba to jakos zrobic.

href="#">portfolio

Zanim do tego przejdziemy dopiszmy do
naszej struktury ten napis, uzywajac href="#">contact
element <label> - zaraz pokaze dlaczego.

HTML & CSS: RWD devmentorpl 9g
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05. Responsywne menu

Teraz nalezatoby ukry¢ nasze elementy
menu i dopiero po kliknieciu je pokazac.

Wykorzystujgc JavaScript bytoby to
bardzo proste, ale my na razie go nie
znamy i wykorzystamy inne rozwigzanie.

Uzyjemy tutaj pola <input> typu checkbox,
ktéry mozemy zaznaczac i odznaczac.

Jesli ten element bedzie zaznaczony to
pokazemy menu, jesli nie to go ukryjemy.

Na poczagtku osadze element <input> i
powigze z <label> dzieki for.

HTML & CSS: RWD

for="menu-switcher"

menu

type="checkbox" id="menu-switcher"

href="4#"

start

href="#">portfolio

href="#"

contact

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Domysinie ukrywamy catg nawigacje
dzieki display: none.

header ul {

display: none;

Teraz wykorzystujgc pseudo klase
:.checked oraz selektor najblizszego
rodzenstwa ( +) mozemy pokazaé nasze

menu 'tJ dlsp|ay bIOCk. header input:checked + ul {
display: block;

Zwrd¢ uwage, ze teraz nasze menu jest
widoczne po zaznaczeniu checkbox-a.

Ten element mozna zaznaczy¢ réwniez
przez klikniecie w <label>!

HTML & CSS: RWD devmentorpl 9g
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05. Responsywne menu

Skoro wystarczy klikniecie w <label> to
ukrywamy <input> oraz ustawiamy w
odpowiednim miejscu nasz napis menu.

Na wersji mobilnej wszystko wyglgda ok.

Teraz musimy sprawdzic jak to wyglada
dla wers;ji tabletowej.

HTML & CSS: RWD

header {

position: relative;

header label {
position: absolute;
right: 10px;
top: 10px;

header input {

display: none;

devmentor.pl
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05. Responsywne menu

Dla rozdzielczosci wiekszej bgdz rownej
761px musimy jedynie ukry¢ nasz napis
menu, ktdry tutaj jest catkowicie
niepotrzebny.

To wszystko! Nasze menu jest uzyteczne
i funkcjonalne dla mniejszych i wiekszych
rozdzielczosci!

PS. Caty kod mozesz podejrze¢ w
repozytorium, natomiast dziatanie mozesz
sprawdzi¢ na tej stronie.

HTML & CSS: RWD

header {
display: flex;
justify-content: space-between;

align-items: center;

header ul {
display: flex;

header label {

display: none;

devmentor.pl
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JavaScript: Zdarzenia

#01 Wywotywanie zdarzen

04. Rozszerzenie

devmentor.pl
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04. Rozszerzenie #01 Wywotywanie zdarzen

Aby wywotac even z poziomu kodu
wystarczy wywota¢ metodg na elemencie
0 nazwie eventu np. .click().

Dzieki wtasciwosci .isTrusted mozemy
sprawdzic¢ czy zostat uruchomiony przez
uzytkownika czy z poziomu kodu JS.

click me

JavaScript: Zdarzenia

btnElement = document.querySelector('button');
handleClick = (e) {
console.log( 'button was clicked');

console.log(e.isTrusted);

btnElement.addEventListener('click', handleClick);
btnElement.click();

devmentor.pl
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04. Rozszerzenie #01 Wywotywanie zdarzen

Przedstawione wczesniej rozwigzanie nie

pOzwaIa nam deﬂniowaé doda‘tkowych btnElement = document.querySelector('button');
i i P A handleClick =
opc;ji dlatego zdecydowanie bardziej andietiic (e? {
; . - console.log('button was clicked"');
polecam uzycie .dispatchEvent(). S

To metoda, ktora wywotuje przekazany
przez parametr event wraz z
ustawieniami, o ktérych dowiesz sie na
nastepnym slajdzie.

btnElement.addEventListener('click', handleClick);

eventClick = Event('click');
Do utworzenia zdarzenia mozemy uzyc¢

obiektu Event, co prezentuje przyktad
ObOk btnElement.dispatchEvent(eventClick);
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04. Rozszerzenie #01 Wywotywanie zdarzen

Obiekt Event moze przyjmowac jako drugi

parametr dodatkowe ustawienia btnElement = document.querySelector('button');
handleClick = (e) {
e bubbles console.log('button was clicked');

console.log(e.isTrusted);

e cancelable

}
To lele nim moZemy okreslac btnElement.addEventListener('click', handleClick);

zachowanie naszego zdarzenia. eventClick = new Event('click’, {
‘bubbles’:

'cancelable’:

1)
btnElement.dispatchEvent(eventClick);
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04. Rozszerzenie #01 Wywotywanie zdarzen

Powinnismy miec¢ réwniez swiadomosc,
7e kazdy event przyna|ezy do grupy btnElement = document.querySelector('button');

, , . . , handleClick =
zdarzen, ktére majg swoje szczegdlne anaseme &)
console.log('button was clicked"');
CeChy' np- console.log(e.isTrusted);
e Fvent }
PY MouseEvent btnElement.addEventListener('click', handleClick);
tClick = MouseEvent('click', {
e KeyboardEvent sven
)/ "bubbles’:
e DragEvent
[

'cancelable’:

Dlatego lepszym rozwigzaniem bedzie
okreslenie naszego event-u z przyktadu
jako MouseEvent.

1)
btnElement.dispatchEvent(eventClick);
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JavaScript: APl oraz FETCH

#01 Wprowadzenie

04. JSON Server
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie

JSON Server to rozwigzanie, ktére
pozwala nam uruchomic¢ AP/ na haszym
komputerze dzieki czemu bedziemy mieli
nad nim catkowitg kontrole.

Nie bedziemy musieli sie martwié o limity
czy inne ograniczenia (np. brak Internetu),
aby testowaé nasze rozwigzanie.

Aby to zrobi¢ w pierwszej kolejnosci
musisz zainstalowac Node.js na swoim
sprzecie poniewaz JSON Server dziata w
oparciu o to srodowisko.

JavaScript: APl oraz FETCH

w}

W tym celu wystarczy odwiedzi¢ strone
srodowiska Node.js, pobrac¢ instalke dla

odpowiedniego systemu operacyjnego i
podgzac za instrukcjami.

Jesli wczesniej instalowates$ Node-a to
wystarczy sprawdzi¢ czy Twoja wersja jest
nowsza lub réwna wers;ji 12.

Wystarczy, ze w terminalu wpiszesz: nhode -v

Jesli instalacja przebiegta pomysinie to
rowniez powyzsza komenda powinna
wyswietli¢ Ci informacje o wersiji.
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie {t‘}

Teraz mozemy zabrac sie juz za Od teraz JSON Server jest zainstalowany

instalacje naszego lokalnego API. globalnie w naszym systemie i mozemy go
uruchamiac z dowolnego miejsca w

Aby to zrobic nalezy wprowadzic¢ terminalu.

ponizszg komende do terminala:
JSON Server wszystkie dane przechowuje w
npm install json-server -g pliku w formacie JSON (oczywiste) dlatego
zaraz go utworzymy i uruchomimy nasze

API.
Uwaga! Osoby uzywajgce systemu

operacyjnego innego niz Windows
powinny poprzedzic¢ tg komende stowem
sudo, aby wykonac jg z uprawnieniami
administratora.
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie {H}

Teraz w dowolnej lokalizacji tworzymy
katalog json-server-helloworld.

"excursions": [

W nim tworzymy plik data.json i

wprowadzamy kod, ktéry widzisz obok. tid": 1,

"Zwiedzanie Krakowa",

120
Nastepnie odpalamy terminal w

lokalizacji, w ktérej znajduje sie nasz plik
o formacie JSON i wprowadzamy
ponizszg komende:

json-server ./data.json --watch

"Zwiedzanie Warszawy",
120
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie

W konsoli powiniene$ mie¢ napisane pod
jakim adresem dostepne sg zasoby.

PS E:\devmentor.pl\przyklady\json-server-helloworld> json-server ./data.json

W moim przypadku jest to adres:
Resources
http//localhost3000/6XCUI‘S|OnS http://localhost:3000/excursions

Home
http://localhost: 3000

U Ciebie za pewnie rowniez jesli wszystko
wykonate$ poprawnie i nie masz
zablokowanego portu 3000, na ktérym
nastuchuje nasze API.

Teraz wprowadzajgc ten adres do
przegladarki mozesz zobacz zawartos¢
pliku data.json.
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04. JSON Server #01 Wprowadzenie

Od teraz Twoje lokalne API dziata! Jesli
chcesz je zatrzymac uzywasz skrotu
klawiszowego ctrl+c.

Jesli zamkniesz terminal musisz
ponownie go odpali¢ (tak jak wczesniej),
aby API znéw dziatato.

Wszystkie dane bedg od teraz
zapisywane w pliku data.json.

JavaScript: APl oraz FETCH

w}

Jesli bedziesz potrzebowaé odpali¢ inng
aplikacje w terminalu np. Webpack-a to
musisz uruchomi¢ osobny terminal.

Jesli uzywasz terminala z VS Code to
wystarczy, ze klikniesz plus (+) w prawym
gérnym rogu jego sekcji.
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