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Dzis moim gosciem jest Wojciech Lepczynski. Wojtek opowie nam

o konteneryzacji i Swietnym narzedziu, jakim jest Docker.
Woijtku, dziekuje, ze przyjates moje zaproszenie na rozmowe!

Czesc! Dzieki za kolejne zaproszenie. Super, ze mozemy sobie znowu

pogadac i przy okazji dzieli¢ sie wiedzg z innymi.
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To tradycyjnie zacznijmy od Twojej osoby. Powiedz nam cos wiecej

o sobie i co taczy Cie z branza IT.

Witam wszystkich jeszcze raz bardzo serdecznie, nazywam sie
Wojciech Lepczynski. Aktualnie pracuje jako senior DevOps w GFT.
Pomagam tam tworzy¢ cyfrowy bank w chmurze dla klienta z Azji — taki
bank bez fizycznych biur, budynkow, ktory funkcjonuje w 100% w

przestrzeni cyfrowej.

W IT pracuje od ponad 12 lat. Bytem juz administratorem, troche
architektem i konsultantem chmurowym, teraz gtownie jestem
DevOpsem. Najbardziej lubie pracowac¢ z chmura, z ktérg mam blizszg

znajomosc¢ od jakichs 7 lat.

Mozna powiedzie¢, ze jestem pasjonatem chmury, mam kilka
certyfikatow potwierdzajgcych wiedze w réznych chmurach. Aktualnie
najwiecej pracuje z chmurg od AWS. Dziele sie swojg wiedzg dotyczacyg
chmury, prowadze swoj blog i kanat na YouTubie z ré6znymi tutorialami i
poradami. Chyba dlatego zostatem tez AWS Community Builderem.
Chce pomagacé ludziom zrozumie¢ chmure i dzieli¢ sie swojg wiedzg. W
Polsce jest aktualnie okoto 30 osob nalezgcych do tego programu, a na
catym swiecie — cos ponad 2000. Nie chce tym razem wchodzi¢ w
szczegoty, czym jest ten program i co oferuje, bo rozmawialiSmy o tym

ostatnio. Teraz lepiej porozmawiajmy o kontenerach.

Tak jest. Jezeli ktos ma ochote, to zapraszamy do poprzedniego

nagrania.

DEVMENTOR.PL
{tﬂ} YOUR CODE COACH


https://devmentor.pl/b/wprowadzenie-do-devops
https://devmentor.pl/b/wprowadzenie-do-devops
https://devmentor.pl/

A dzis bedziemy méwi¢ o Dockerze. Zanim o nim, to powiedz: czy
jest on bardzo popularny? Czy zaznajomienie sie¢ z nim moze

zwiekszy¢ nasze szanse na otrzymanie pracy?

Krotko moéwigc: TAK. Jesli chciatbys, zebym rozwingt swojg

odpowiedz...
Oczywiscie, ze tak.

To wedtug mnie kazda nowa umiejetnos¢ zwieksza nasze szanse na
znalezienie wymarzonej pracy, no i oczywiscie zwieksza naszg wartosc
na rynku pracy. Wspomniates o Dockerze, ja moze powiedziatbym, ze
bardziej chodzi o technologie: o kontenery, konteneryzacje. Ludzie
czesto uzywajg tych nazw zamiennie — kontenery i Docker to dla niech
to samo, cho¢ tak naprawde rodzajow kontenerow jest wiecej, np. LXC

czy Podman, ale o tym pdzniej. Moze zacznijmy od czegos prostszego.

No dobrze. Nie wiem, czy to bedzie prostsze, ale proponuje,

zebysmy zaczeli do tego, czym jest wirtualizacja.

OK, =zacznijmy od podstaw. Zeby fatwiej to zrozumieé, mozna
powiedzieC, ze wirtualizacja pozwala uruchomi¢ wiele systemow
operacyjnych na tym samym fizycznym sprzecie. Takie systemy
operacyjne sg uruchamiane na wirtualnych maszynach, ktére — mozna
powiedzie¢ — udajg fizyczne komputery. Taka wirtualna maszyna jest
niezalezna od systemu operacyjnego hosta i jest w petni od niego
odizolowana. Mozemy sobie wyobrazic, ze jeden zwykty laptop pozwala
na uruchomienie kilku systemow w tym samym czasie: linuxy, windowsy,

co chcesz.
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Wiele firm postanowito stworzy¢ rozwigzania stuzgce do wirtualizaciji
sprzetu — na pewno styszates o czyms takim jak VMware, Hyper-V czy
VirtualBox. Rozwigzania takie pozwalajg na tworzenie tak zwanych
wirtualnych maszyn. Wiasciwie nie tylko na tworzenie, ale takze na
zarzgdzanie nimi. Wirtualne maszyny oferujg wirtualne srodowiska:
kazda posiada swoj system operacyjny i aplikacje. Ale taka wirtualna
maszyna nie moze wchodzi¢ bezposrednio w interakcje z fizycznym

sprzetem, potrzebuje tak zwanego hypervisora.

Hypervisor nadzoruje prace wirtualnych maszyn i pozwala je
kontrolowaé, przydziela¢ im fizyczne zasoby, takie jak pamie¢, dysk,
procesor itd. No i oczywiscie koordynuje komunikacje z fizycznym

sprzetem.

Mamy dwa rodzaje hypervisorow: takie, ktore dziatajg bezposrednio na
fizycznym sprzecie (jak np. Hyper-V), i takie, ktéore sg uruchamiane
dopiero na systemie operacyjnym (jak np. VirtualBox), i sg zwykig
aplikacjg, ktora przydziela zasoby wewnagtrz systemu operacyjnego
hosta. Oczywiscie lepszg wydajnos¢ uzyskujemy, nie uzywajgc systemu

operacyjnego hosta.

Tutaj musze wspomniec, ze wirtualne maszyny dziatajg niezaleznie i nie
zaktocajg pracy pozostatych maszyn — przynajmniej nie powinny, jesli
dobrze przydzielimy im zasoby. Nie chciatbym wchodzi¢ w zbyt duze
szczegoty, bo moge o tym opowiada¢ godzinami, a chyba chciatbys

porozmawiac tez jeszcze o czyms innym.

Jasne, to moze tylko napomkne, ze fajnie bytoby tez wspomnieé¢ o
wadach i zaletach tego rozwigzania. Juz mniej wiecej o tym

powiedziates, ale moze potem jeszcze do tego wrécimy.
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Do czego stuzy Docker i dzieki czemu ma przewage nad

wirtualizacja?

O, i tutaj doszlismy do kolejnego punktu. Docker czy tez inne kontenery
korzystajg z systemu operacyjnego komputera, na ktérym s3g
uruchomione. Dlatego nie trzeba na nich uruchamia¢ systemu
operacyjnego ani tadowac bibliotek. Dzieki temu kontenery sg znacznie
bardziej wydajne, nie zuzywajg tak duzo procesora i RAM-u, no i

oczywiscie zajmujg mniej miejsca.

Kontener mozna sobie wyobrazi¢ jako pudetko zawierajgce aplikacje lub
jej czes¢ wraz z zestawem plikdbw niezbednych do uruchomienia kodu.
Takie skonteneryzowane aplikacje uruchamiajg sie w ciggu kilku sekund,
a na jednym komputerze mozna uruchomi¢ duzo wiecej kontenerow niz

maszyn wirtualnych, poniewaz zuzywajg mniej zasobow.

Chociaz kontenery sg przenosne, sg zwigzane z systemem operacyjnym
hosta. Tutaj nalezy dodac¢ jedng bardzo wazng rzecz: chodzi o to, ze
kontenery nie sg tak dobrze odizolowane od siebie jak maszyny

wirtualne, bo dzielg jadro systemu hosta z innymi kontenerami.

To moze dopytatbym o jeszcze jedng rzecz. WspominaliSmy, ze
kontenery sa uruchamianie na systemie operacyjnym hosta. To jak
to wyglada, jesli chodzi o postawienie sobie np. serwera Apache na
Windowsie, ktéry ma tak naprawde by¢ systemem linuxowym? Czy
jest to do zrobienia i jest normalne, czy pod spodem dzieje sie

mnoéstwo rzeczy, zeby tak byto?
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Pod spodem dzieje sie dos¢ duzo. Moze do przyktadoéw uzycia
przejdziemy pdzniej, a na razie wspomne, ze kiedys byto bardzo gtosno
o takiej podatnosci konteneréw, ktora pozwalata uzyskaC dostep do
roota na gtownym systemie. No i chyba wiesz sam, do czego moze takie

co$ doprowadzié.

Zgadza sie, zgadza sie. Dobrze, to jeszcze wrécimy do tego tematu.

Powiedz nam, czym jest konteneryzacja?

Konteneryzacja, najprosciej mowigc, jest to upychanie aplikacji do
kontenerow. Kiedys programy tworzyto sie jako olbrzymie monolity.
Teraz jest trend, by aplikacje tworzy¢ w czesciach jako mikroserwisy.
Niektérzy probujg tez przerabiaé takie monolity pod mikroserwisy i
musze przyznac, ze roznie im to wychodzi — jednym lepiej, innym gorze;j
— ale moze o tym porozmawiamy za chwilke. Wedtug mnie nalezy

zrozumiec, dlaczego sie to robi, a nie podagzac slepo za trendami.

Konteneryzacja pozwolita na szybszg ekspansje mikroserwisow.
Architektura mikroserwisowa wprowadza inne podejscie do tworzenia
oprogramowania. Dzieli nam aplikacie na niezalezne czeSci.
Wprowadzanie zmian staje sie prostsze i mniej bolesne, poniewaz
zajmujemy sie tylko jednym modutem, w ktérym nastgpita zmiana, a nie

catg aplikacja.

Wracajgc do zamiany monolitu na mikroserwisy: dzisiaj mato kto nie wie,
co to jest Netflix, ale nie kazdy wie, ze ta firma jako jedna z pierwszych
zaczeta uzywac kontenerow. Co wazne, firma chetnie dzieli sie wiedzg

na temat swojej architektury w internecie. W 2009 mato osob styszato o
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kontenerach, a oni juz ich uzywali. Aktualnie catos¢ aplikacji sktada sie z
ponad 500 skonteneryzowanych mikroserwiséw (wiem, bo sprawdzatem
przed nagraniem). Je$li dobrze pamietam, zaczeli ich uzywa¢ z powodu
rosngcej liczby uzytkownikow i problemoéw z wydajnoscig monolitycznej
aplikacji. Przez lata pracowali nad swoim idealnym srodowiskiem i dzieki
temu miliony ludzi na Swiecie nie ma problemu z oglgdaniem swojego

ulubionego serialu nawet w godzinach szczytu.

Nie wiem, czy wiesz, ale wymyslili co$ takiego jak Chaos Monkey —
narzedzie, ktdre losowo ubija mikroserwisy na produkcji (co wazne: na
produkciji), dzieki czemu sg dobrze przygotowani na awarie. Ale sie

rozgadatem. Moze wrécimy do gtdwnego tematu, czyli kontenerow.

Jasne, to moze zanim do nich wrécimy, to dopowiem: chyba im sie
nudzi, skoro sami sobie szukajg probleméw. Oczywiscie troche sie
smieje, ale mysle, ze programisci albo administratorzy
niekoniecznie sg zadowoleni, gdy wiedza, ze wszystko jest OK, a
pojawit sie problem zwigzany z tym, ze sami sobie sprawdzaja

architekture.

W zasadzie masz racje. Skoro awarie sie zdarzajg, to mozna tez
wywotac je samemu. Pozwala testowac to niezawodnosc¢ i odpornos¢ na

awarie oraz byc lepiej przygotowanym.

OK, jak bym byt w zespole, to nie do konca podzielatbym to zdanie.

Wréémy do kontenerow. Powiedz nam, prosze, czym sg obrazy.
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OK. Chciatem uporzgdkowac troche to, co powiedzieliSmy. Mamy trzy
podstawowe pojecia dotyczgce konteneréw. Mamy kontenery, o ktorych
juz mowilismy, ale sg jeszcze obrazy konteneréw i rejestr

kontenerow/obrazow, roznie to ludzie ttumacza.

Zacznijmy od obrazéw. Obraz kontenera to taka statyczna reprezentacja
aplikacji. Obrazy sg niezmienne, a zmiany obrazu wymagajg utworzenia
nowego obrazu. Moge opowiedzie¢ Ci troche o tym, jak ja prébowatem
to zrozumiec. Ja jestem z pokolenia, gdy jeszcze uzywato sie dyskietek,
ale ptyty CD, DVD itp. tez byly. Wyobrazatem sobie wiec kiedys taki
obraz kontenera jako ptyte CD, na ktérej moge zapisac program, ale nie
moge nic na niej zmieni¢c. No i potem, zeby uruchomi¢ kontener,
musiatem uzyc tej ,ptyty”, bo tam byty wszystkie informacje. Ale wiesz, ja
tak to sobie wyobrazatem, dla mnie to zadziatato. Zatapatem, o co w tym

chodzi, i potem juz byto z gorki.

W zasadzie podzielam Twojg analogie, bo pamietam, ze mialem
plytke CD ze swoimi, powiedzmy, programami, a gdy chciatem mie¢
nowszg wersje, to nie moglem jej dograé¢ do tej samej plytki.
Musiatem stworzyé sobie nowa ptytke z nowymi wersjami. Niektére
sie powielaly, a niektére byly nowsze, wiec mysle, ze to fajna

analogia.

Ostatnia rzecz: rejestr obrazow/konteneréw to miejsce, gdzie sg
przechowywane obrazy. Czyli pobieramy sobie obraz z takiego
repozytorium — czy to publicznego, czy naszego prywatnego — i na jego
podstawie uruchamiamy kontener. Tutaj, jak mowitem, obraz sie nie
zmienia. Wszystkie zmiany, ktore robisz, tworzysz w kontenerze. Gdy sie

pomylisz, zawsze mozesz utworzy¢ nowy kontener z dokfadnie tego
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samego obrazu i zaczgé od poczatku. Oczywiscie sg sposoby, by

zachowac swojg prace na kontenerze, ale o tym moze pozniej.

A czym sg obrazy bazowe?

OK, no dobra, juz mowilismy o tym, ze kontenery tworzy sie za pomocg
obrazéw. Ale jak tworzy sie obrazy? No wiec obrazy mozna tworzy¢ za

pomocg pliku tekstowego, tak zwanego Dockerfile’a.

Dockerfile to taki plik zawierajgcy instrukcje o tym, jak stworzy¢ obraz. |
teraz najlepsze: zawiera on takze informacje o tym, jakiego obrazu
bazowego uzy¢. Obraz bazowy to taki nasz punkt startowy, od ktérego
zaczynamy instalowac biblioteki, programy itp. Obrazem bazowym moze
by¢ np. Ubuntu w wersji Alpine (do ktérego bedziemy musieli czasem
sporo dotozy¢), ale moze byC rownie dobrze obraz zawierajgcy
WordPressa. Obrazem bazowym moze bycC tez obraz, ktory stworzytes

pie¢ minut wczesniej.

Obrazy konteneréw mogg by¢ publicznie dostepne, np. w Docker Hub, i
zawierajg rozne oprogramowanie, np. wspomnianego wczesniej
WordPressa albo nginex, samego PHP w konkretnej wersji, czy co tam

bys chciat — jest tego naprawde, naprawde duzo.

Obrazy kontenerow powstajg w réznych wersjach. Wersje obrazéw
nazywajg sie tagami. Wezmy sobie na przyktad taki obraz WordPressa.
Gdy uzyjesz polecenia docker pull wordpress, to pobierzesz najnowszg
wersje obrazu kontenera z WordPressem, oznaczong jako latest. Ale
mozesz tez uzyC tagu np. php8.71 i dzieki temu masz pewnosc, ze

pobierasz za kazdym razem WordPressa z PHP w wers;ji 8.1.
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Oczywiscie tagéw jest mnostwo. Bardzo popularne sg tagi zawierajgce
W sobie nazwe alpine, co oznacza, ze sg one bardzo lekkie, zawierajg
minimum. Na przyktad zwykly obraz kontenera z WordPressem zawiera
ponad 200 MB, a WordPress z tagiem alpine ponizej 100 MB (wiem, bo
sprawdzitem przed naszg rozmowg). Chodzi mi o to, ze zawiera on
minimum potrzebnych rzeczy i dzieki temu zajmuje mato miejsca oraz
szybko sie uruchamia. Ludzie zazwyczaj biorg taki obraz, czesto wiasnie
z tagiem alpine, i instalujg na nim rzeczy, ktérych potrzebujg, konfigurujg
go pod siebie — wtasnie dlatego, zeby zajmowat mniej miejsca i szybciej

sie uruchamiat.

Ja takze staram sie uzywac najlzejszej wersji obrazu. Gdy pobiore obraz
z oficjalnego repozytorium, to tworze swdj obraz bazowy zawierajgcy to,
Czego zawsze uzywam, i zapisuje go w prywatnym repozytorium. Potem
pobieram obraz ze swojego prywatnego repozytorium i na podstawie
tego obrazu tworze obrazy, ktérych potrzebuje w ré6znych zadaniach, i
one zawierajg dodatkowe narzedzia i konfiguracje pod konkretne

zadania.

Gdy chcesz sie bawi¢ w konteneryzacje i wirtualizacje tak na powaznie,
to zalecam automatyzacje tworzenia takich obrazéw konteneréw, np. za
pomocg Packera, gdzie za pomocg kodu mozemy tworzyC piekne
obrazy konteneréw, ale nie tylko. Packer umozliwia takze budowanie
obrazéw maszyn wirtualnych. Jest to w ogdle bardzo uniwersalne i fajne
narzedzie. Oczywiscie podobnych narzedzi jest wiecej, ja podaje tutaj

tylko przyktad. Cos chciatbys dodac, poleci¢?

Mysle, ze nie, ze na razie wystarczy. Chyba i tak mamy tu sporo

informacji jak na poczatek.
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Czy mozesz powiedzieé, po co taczy sie ze soba kontenery, i

wyjasnié¢ dziatanie tego na jakims front-endowym przyktadzie?

OK, sprébuje. Ja mam blog na WordPressie, wiec moze opowiem 0o
takim prostym przyktadzie, jak mozna uruchomié¢ WordPressa ze zwykitg
strong internetowg na Dockerze w domu. Kiedys nawet sam sie tak
bawitem: zrobitem sobie takiego lokalnego WordPressa, do ktérego
miatem dostep tylko z sieci domowej, wiec to nie bedzie czysta teoria,

tylko co$ z praktyki. Moze by¢?
No jasne, prosimy.

Ja lubie porzadek. Tworzgc sobie WordPressa na kontenerach, nie
musisz mieC zainstalowanego na swoim komputerze ani Apache, ani
PHP, ani MySQL, ani nic innego. Kiedy jaki$ projekt staje sie zbedny, to
po prostu usuwasz kontenery, wspotdzielone pliki i zapominasz, ze

miates cos takiego na komputerze.

Juz mowilismy o tym, ze kontenery mogg zawieraC aplikacje i im mnigj
ustug majg uruchomionych, tym lepiej. Dlatego zazwyczaj uruchamia sie
kilka konteneréw. Takie kontenery, gdy je odpowiednio skonfigurujesz,
mogq sie bez problemu ze sobg komunikowac. W tym przykfadzie
przyda sie kontener z WordPressem i jeszcze jeden z bazg danych, np.
MySQL.

Tak wiec jeden kontener ma zainstalowanego i skonfigurowanego
WordPressa, a drugi ma baze danych potrzebng do tego WordPressa.
Klienci tgczg sie z pierwszym kontenerem, a on moze tgczyc€ sie z baza

danych na innym kontenerze. Przy bazach danych bym uwazat, bo to
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trzeba dobrze skonfigurowac, ale oczywiscie mozna tego uzywac. Ja

tylko chciatem podac przyktad, ktéry tatwo sobie wyobrazic.

To moze dopytam, bo zastanawiam sie, jak wyglada temat
wydajnosci takiego rozwigzania. Czy to, ze jeden kontener tgczy sie
z drugim, nie powoduje probleméw z wydajnoscia? Czy to jest

bardzo widoczne, czy niezauwazalne?

W zasadzie zalezy to od tego, jak szybki masz komputer i jakie zasoby
przydzielites kontenerom. Gtownie od tego. Gdy kontenery sg na

réznych maszynach, to dochodzi jeszcze kwestia szybkosci sieci.

Mozesz doktadaC sobie kolejne komponenty, np. jakgs kolejke albo
serwer mailowy w kolejnym kontenerze itd. Jesli chciatbys zajmowac sie
wiekszg liczbg stron internetowych, to mozesz postawi¢ wiecej
konteneréw z WordPressem i podtgczyc€ je do tego samego kontenera z
bazg danych. Ma to taki plus, ze kazdy WordPress moze byc¢
uruchomiony z innego obrazu i mie€ np. inng wersje PHP. Fajne jest to,
ze awaria kontenera z jednym WordPressem nie ma wptywu na inny, co
jest super. Kontener moze sie zrestartowac i za chwile znowu dziatac

poprawnie.

Ja krétko po tym, jak poznatem Dockera, zaczgtem bawiC sie
Kubernetesem — i to dopiero byta zabawa. Kubernetes to taki jakby

wyzszy poziom stuzgcy do zarzgdzania kontenerami.

To moze powiedz nam cos wiecej na temat tego rozwigzania. Czy
bardziej chodzi o to, ze jest ono w stanie automatycznie skalowaé
naszg aplikacje, czy mowimy tu o zarzadzaniu na catkiem innym

poziomie?
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| tutaj jest zaleta kontenerdow, bo mogg one np. automatycznie sie
skalowac, czyli jesli nasza apka stanie sie bardzo popularna i nagle
zwiekszy sie nam ruch, to nie padnie nam strona, bo gdy kontener
bedzie przecigzony, to automatycznie moze utworzyC sie nastepny i
nastepny i kolejne zapytania bedg wysytane do wielu kontenerow. Gdy
obcigzenie sie zmniejszy, to liczba konteneréw sie zmniejszy. Tylko to
juz jest taki kolejny poziom. Wedtug mnie wpierw powinno sie
zrozumieC, jak dziatajg kontenery, zeby potem moc nimi sprawnie

zarzadzac, bo to nie jest takie proste.

Do czego moze sie nam przyda¢ Docker, gdy dopiero uczymy sie

programowania?

Docker pozwoli Ci zajgC sie tym, na czym Ci zalezy. Gdy chcesz sie
uczyC programowac, to skupiasz sie na nauce programowania, nie
musisz traciC czasu na instalacje bazy danych i innych rzeczy. Nie
musisz zajmowac sie instalacjg, konfiguracjg itd., bo obrazy Dockera
mogg mie¢ juz to wszystko zrobione. Po prostu uruchamiasz i dziata.
Skupiasz sie na nauce programowania czy czego tam chcesz sie uczyc.
Wybierasz kontener, ktory ma zainstalowane to, czego potrzebujesz, w
wersji, jakiej potrzebujesz — i tyle. Potrzebujesz nowszg albo starszag
wersje, to nie bawisz sie w instalacje, aktualizacje, tylko wybierasz inny

obraz i gotowe.

To moze dodam jedng rzecz: przy naude front endu pewnie nie
potrzebujecie nic, bo wystarczy przegladarka, wystarczy edytor i w
zasadzie juz mozecie pisa¢é HTML-a, CSS-a, JavaScript i Wam

dziata. Ale jezeli macie jezyk back-endowy np. PHP, to musicie
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zainstalowa¢ przynajmniej PHP, Apache, jakas baze, zeby w ogdle
moc zaczaé dziata¢. Przy front endzie jest troche tatwiej, a z back
endem trzeba sie troche pobawié¢, zeby méc wystartowaé. | tyle,

mozesz kontynuowaé. Wybacz, ze Ci przerwatem.
Nie, spoko, OK.

Fajne jest to, ze pomaga zachowac¢ porzgdek na swoim komputerze —
nie musisz instalowac tony rzeczy i co chwila czegos dodawac, usuwac,
zmieniaC wersiji itd., bo masz to w kontenerze. Nie bedziesz miat smieci
na komputerze i nie bedziesz musiat sie zastanawiac, jakg to wtasciwie

wersje masz aktualnie zainstalowana.

Oczywiscie czasem lepszym wyborem bedg maszyny wirtualne — w
zaleznosci od tego, czego potrzebujesz. Tylko pamietaj, ze
przygotowanie i konfiguracja takiej maszyny wirtualnej wymaga nieco
wiecej pracy. Gdy popetnisz btad i bedziesz chciat zaczgé od poczatku,
to zajmie to wiecej czasu. A co, jesli bedziesz musiat uruchomic¢ kilka
wirtualnych maszyn w tym samym czasie? No to Twdj sprzet raczej nie
bedzie zadowolony. Kontenery majg te przewage, ze sg lzejsze i jak

wspomnieliSmy wczesniej, nie zuzywajg tylu zasobow.

Super jest jeszcze to, ze gdy bawisz sie na takim kontenerze i cos$
zepsujesz, to sie tym nie przejmujesz. Po prostu go restartujesz i
zaczynasz od poczatku. Czesto spotykatem ludzi, ktorzy instalowali u
siebie na lapku soft i prébowali sie czegos nauczy¢, tylko czesto
konczyto sie to tak, ze po tych swoich probach musieli reinstalowac
system, bo cos poszito nie tak. Potem wpadli na pomyst ze zrobig sobie
backup, zanim zaczng pracowac, a gdy cos pojdzie nie tak, to do niego

wrocg — ale to zazwyczaj trwa sporo czasu. Duzo lepszym rozwigzaniem
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sg kontenery. Gdy co$ nie wyjdzie, restartujesz kontener i zaczynasz od
poczatku, a gdy wszystko dziata, to mozesz stworzy¢é nowy obraz i

zaczynasz z miejsca, w ktorym wszystko dziata.

To moze znéw sie wtrace. To juz byly zaszlte czasy, ale miatem
wersje PHP 4-cos, 5.0, 5.6 i potem sam juz si¢ gubilem, co gdzie
jest, czy dziala, czy nie dziala, dlaczego nie dziata, tu porty jakies
poblokowane. Aj... Na pewno duzo by to utatwito. Tylko tyle,

kontynuuij.

Tylko pamietaj jeszcze, zeby dobrze nazwac te obrazy, zebys$ potem

wiedziat, co w ktorym jest.
Tak jest, tak jest.

Tutaj jeszcze chciatbym dodaé, ze kontenery mogg takze mie¢ dostep
do plikow z naszego komputera. Dzieki temu po restarcie kontenera
nasza praca nie zniknie. Mozemy wspdétdzieli¢ pliki, ktore bedg kodem
aplikacji internetowej. Aplikacje mozemy uruchomi¢ za pomocg np.
serwera HTTP, oczywiscie w kontenerze, i normalnie jej uzywac. To
samo dotyczy bazy danych: nie musimy upychac jej do kontenera. Pliki
bazy danych mogg by¢ na naszym dysku i mozemy je wspotdzielic w
kontenerze za pomocg specjalnych woluminéw jak w poprzednim

przyktadzie.

Czy rozpoczecie pracy z Dockerem jest trudne? Czego

potrzebujemy?
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Tak naprawde, jak chcemy sie uczyC, to Dockera mozemy pobracC za
darmo. Nie ma on duzych wymagan sprzetowych. Ale wedtug mnie
trzeba to zrozumie¢, nie iSC Slepo w nieznane bez zrozumienia
podstawowych pojecC. Jest tutaj pewien prog wejscia, ale jest on,
powiedziatbym, niski. Trzeba zrozumie¢, czym jest ta technologia, czym
jest kontener, czym jest obraz itd. Gdy wiesz, na czym to polega, jak to
dziata, to juz potem z gorki. Warto poznac te technologie, zwtaszcza gdy
jestes na poczgtku drogi, bo mozesz zaoszczedzi¢ duzo czasu.

Chciatbys tutaj co$ dodac?

Mysle, ze chciatbym sie¢ Ciebie dopytaé, co trzeba doczyta¢ po

naszej rozmowie, aby méc zacza¢ z Dockerem.

Najlepszg odpowiedzig jest chyba ,to =zalezy’. To jest bardzo
indywidualna kwestia. My tutaj sporo rzeczy wyjasniamy, ale zalezy, jaki
masz backgroud, co juz umiesz i czy rozumiesz, jak to dziata. Jedno to

znac teorie, a drugie to zna¢ mechanizm dziatania.

Na pewno zalecatbym poznanie podstawowych polecen. Dobrym
pomystem bedzie odwiedzenie strony Docker Hub, a wiasciwie

hub.docker.com z publicznymi repozytoriami. Znajdziesz tam duzo

obrazéw dockerowych i instrukcje, jak ich uzywac¢. Duzo obrazéw ma
wtasnie bardzo fajny opis tego, co zawierajg i instrukcje mowigcg, co

zrobi¢ krok po kroku, zeby uruchomi¢ konkretny obraz.

Na jakich systemach operacyjnych mozemy wykorzystywaé

Dockera?
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Tak naprawde do nauki mozesz mie¢ dowolny komputer, nie ma
znaczenia, czy jest to Linux, Mac czy Windows. Docker nie jest zbyt
wymagajgcy. Oczywiscie zalecane parametry trzeba spetniaé, ale nie sg
one jakies wygorowane. Mozesz na zwyktym Windowsie pracowac z
Dockerem, utworzyé obraz, otworzy¢ go na innym komputerze i

pracowac dalej. W sieci jest petno tutoriali, ktore wystarczg, by zaczgc.

OK, to wracajac do pytania z samego poczatku: jezeli mam
Windowsa i chce na nim uruchomié serwer, na ktérym uruchomie
PHP, to po prostu jest to PHP, ale na Windowsie. A jezeli chcialbym
uruchomi¢ PHP na Linuksie, to bardziej wchodzi w gre

wirtualizacja, a nie konteneryzacja, tak?

W sumie tak. To znaczy w Dockerze tam pod spodem jest caty czas

Linux.

Aha, OK. No dobrze.

Nie wiem, na ile jest to informacja na teraz, a na ile jest to
informacja zaszla, ale czy potwierdzasz, ze na systemie MacOS
Docker dziala zauwazalnie gorzej niz na innych systemach? Mozna

sobie z tym jakos poradzic, jesli tak faktycznie jest?

Docker jest dostepny, jak juz wspominatem, na Linuksie, Windowsie i
macOS, ale na Linuksie dziata najlepiej. Windows catkiem dobrze sobie
radzi z WSL 2, ktory wedlug mnie sam w sobie swietnie dziata i dzieki
niemu mogtem zrezygnowac tylko z Linuxa. Wolatem mie¢ Windowsa
razem z Linuxem. Wiem, ze nie kazdy sie ze mng zgodzi, ale kazdy

moze pracowac na tym, co lubi.
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Kiedys pracowatem tylko na Windowsie, potem tylko na Linuksie, teraz
pracuje gtéwnie na maczku, ale mam tez inny komputer, na ktérym mam
Windowsa z WSL 2. Wedtug mnie jest to genialne rozwigzanie, ktére
bardzo utatwia mi prace, chociaz aktualizacje Windowsa potrafig byc¢

strasznie ucigzliwe.
To moze powiedz nam cos wiecej na temat WSL 2.

Tak, racja — chodzito mi doktadniej o Windows Subsystem for Linux w
wersji 2. Najprosciej mowigc, to taki Linux w Windowsie, ktéry jest
bardzo dobrze z nim zintegrowany. Pozwala na uruchamianie narzedzi i

polecen Linuxa na komputerze z systemem Windows.
Brzmi dobrze. | mowisz, ze tak samo dobrze dziata.

Wedtug mnie tak. Wiesz, Linux jest super, tylko gdy zarzgadzatem
serwerami gtownie windowsowymi z komputera z Linuxem, to nie byto
zbyt fajnie. Do zarzgdzania windowsowymi serwerami bardziej sie
sprawdzat u mnie Windows. Majgc Windowsa z WSL, mogtem uzywac
Linuxa, kiedy chciatem, i bez problemu miatem dostep do
windowsowych aplikacji, jak RSAT (Remote Server Administration Tools)
czy SQL Server Management Studio. Oczywiscie sg zamienniki pod inne

systemy, ale lepiej mi sie pracowato na tych windowsowych aplikacjach.

Podsumowujgc: jesli chcesz sie uczy¢, to nie ma jakiegos znaczenia,
jakiego sprzetu uzywasz. Wedtug mnie powinno sie uzywac tego, co jest
dostepne. Jesli chcesz, zeby dziatato najlepiej, to uzywaj Linuxa, a tak
serio, to jakos sie nad tym nie zastanawiatem. Gdy miatem problem, to

szukatem odpowiedzi w Google, rozwigzywatem go i tyle.
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Nie uzywam Dockera na macOS, wiec nie mam zadnych problemoéw i
niestety tez zadnych dobrych rad. Jesli bede musiat uzywac, to pewnie
sam bede ich szukat. Ale faktycznie styszatem, jak kiedys znajomi
narzekali gtownie ze wzgledu na opdznienia w synchronizacji plikow.

Dochodzit jeszcze problem cross-kompilacji x86 na ARM.

Mozesz potwierdzi¢ zaprzeczy¢ albo cos doradzic ? Masz jakies

doswiadczenie w tym zakresie?

No ja niestety tez nie mam, ale moze to byta jakas zasztos¢, wiec po
prostu sprébujcie, zobaczcie, czy dziala. Moze wszystko bedzie OK,
wiec nie ma co sie martwi¢ na zapas. Moze juz ten problem

rozwigzano. Sam tez wiecej nie jestem w stanie powiedzie¢.

Przed jakimi innymi btedami i problemami moégtbys przestrzec

osoby, ktére zaczynaja przygode z Dockerem?

O, jest tego catkiem sporo. Na przyktad przed uzywaniem tagu latest, o
ktorym juz wczesniej mowilismy. Tagi okreslajg wersje danego obrazu.
Gdy tworzymy swdj obraz, to powinniSmy uzywacC konkretnego tagu
obrazu bazowego, a nie latest, ktéry pobiera nam najnowszy dostepny
obraz. Nie zrozum mnie Zle. Uzywanie najnowszych obrazow nie jest
niczym ztym, tylko chodzi o kontrole tego. W przeciwnym razie kiedys
nagle moze nam co$ przestaC dziata¢. Tak wiec powinniSmy
aktualizowaC nasze obrazy, ale to my powinnismy wybiera¢ konkretng

wersje i czas.

Czesto ludzie pytajg sie mnie, jak czesto powinni aktualizowac¢ swoje

kontenery. No i ja najczesciej odpowiadam, ze tak czesto, jak sie da,
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poniewaz wcigz sg odkrywane nowe podatnosci i na biezgco sg tatane w
nowych wersjach konteneréw. Dlatego, jesli chcemy dba¢ o
bezpieczenstwo, to powinnismy zwraca¢ uwage na nowsze wersje

obrazow kontenerow.

Wiele firm automatyzuje aktualizacje na Srodowiskach developerskich
albo dodaje task w kazdym sprincie, by ktos z zespotu zajgt sie
aktualizacjg obrazu kontenera czy maszyny wirtualnej. Tutaj takze
trzeba pamietac, aby aktualizowac rzeczy, ktére dodajemy do naszego
obrazu. Czesto prywatne repozytoria obrazéw umozliwiajg analize
obrazow konteneréw i automatycznie powiadamiajg administratorow,

gdy wystgpig jakies podatnosci.

Kolejna porada to: warto szukac jak najmniejszego obrazu, by zajmowat
on jak najmniej miejsca i dzieki temu szybciej sie uruchamiat. Na pewno
znasz Gita i wiesz, do czego stuzy plik .gitignore. W Dockerze jest plik,
ktory nazywa sie .dockerignore i pozwala na to samo, czyli pomijanie

plikdw, ktorych nie chcemy dodac do obrazu.

Jesli juz jestesmy przy pomijaniu plikéw, to oczywiscie nie powinno sie
dodawac w konfiguracji zadnych kluczy — inaczej kazdy, kto bedzie miat

dostep do obrazu, bedzie mogt je odczytac.

To moze od razu powiedz nam, jak sobie radzi¢ z zarzgdzaniem

kluczami w inny sposéb.

Mozna na przyktad przez HashiCorp Vault albo w chmurze AWS masz
cos takiego jak KMS (Key Management Service), zresztg w innych
chmurach tez jest cos takiego. Jak juz jestesmy przy chmurze: mozemy

nadawacC rozne role, ktére majg uprawnienia do innych zasobdéw i
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zrezygnowac z kluczy. Jak juz musisz, to mozesz dodac¢ klucze po
utworzeniu obrazu. Jesli kto$s ukradnie Ci obraz albo uzyska do niego

nieuprawniony dostep, to kluczy tam nie znajdzie.

Dziatanie kontenerow takze powinno sie monitorowac, tak jak to robimy
ze zwyktymi serwerami, bo jednak chcielibysmy wiedzie¢, czy nasza

aplikacja dziata prawidtowo, czy nie. No przynajmniej ja bym chciat.

Mowitem juz dzisiaj o tym, ze repozytoria kontenerow majg czesto
mozliwos¢ skanowania obrazéw, ale sam Docker tez ma takg
mozliwosc¢. Mozemy uzy¢ w tym celu polecenia docker scan, by znalez¢
luki.

Powinnismy pamieta¢ o tym, by otwieraC tylko potrzebne porty w
kontenerach. Jest to zwykta dobra praktyka poprawiajgca

bezpieczenstwo, ktdra jest znana juz z pracy z serwerami.

PowinniSmy pamietaCc o tworzeniu Healthcheckéw. Dzigki temu, w
przypadku gdy Docker otrzyma informacje o ztym stanie kontenera,

powinien utworzy¢ nowy z prawidtowym statusem.

Lepiej nie przechowywacC danych w kontenerach. Powinno sie to robic
na podpinanych volumach. Kontenery mogg by¢ w kazdej chwili
zrestartowane, zatrzymane albo zniszczone i nowsza wersja aplikacji
powinna mie¢ mozliwos¢ uruchomienia sie bez jakiejkolwiek utraty

danych.

Wedtug mnie najlepiej obrazy konteneréw tworzy¢ z Dockerfile’a, a nie
za pomocg docker commit — czyli z dziatajgcego kontenera. Tworzenie
obrazu z Dockerfile’a umozliwia proste Sledzenie zmian i gwarantuje

powtarzalnosc¢, czego nie zagwarantuje nam docker commit.
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W jednym kontenerze powinien by¢ uruchomiony jeden proces. Gdy
uruchamiasz ich wiecej, to trudniej sie nimi zarzgdza i mozesz mie¢
przez to wiecej problemdéw — na przyktad jesli jeden proces przestanie
dziata¢, to kontener nie bedzie juz dziatat prawidtowo, ale tego nie
wykryje, bo gtdwny proces wcigz dziata prawidtowo i kontener nie wie,

ze powinien sie zrestartowac.

No i ostatnie, ale bardzo wazne: pamietaj, zeby uruchamia¢ swoje
kontenery jako uzytkownik bez uprawnien administratora, czyli nie jako

root.

Wow. Tyle tych dobrych rad, ze trudno zapamieta¢, a co dopiero
wdrozy¢, wiec na pewno stuchacze beda mieli co robié, nad czym

sie zastanawiaé.

Na szczescie nagrywamy i mozna przestuchac jeszcze raz. Na pewno

rad bytoby jeszcze wiecej, tylko musielibysmy mie¢ duzo wiecej czasu.

To jezeli stuchacze beda chetni, to nagramy jakies uzupetnienie.

Jesli ktos ma ochote, to dawajcie znaé, bedziemy o tym mysleé.

W jakich sytuacjach nie zalecatbys wykorzystania Dockera?

Przede wszystkim wtedy, gdy pracujesz nad aplikacjg desktopowg, a nie
serwerowg. Nie zalecatbym takze wtedy, gdy Twoja aplikacja jest mata i
prosta — wtedy uzywanie Dockera czy Kubernetesa do hostowania
aplikacji to troche jak strzelanie z armaty do muchy. Nie wiem, co o tym

myslisz.

DEVMENTOR.PL
{tﬂ} YOUR CODE COACH


https://devmentor.pl/

Mysle, ze sie zgodze. Jestem minimalistg, wiec raczej staram sie
robi¢ jak najmniej, ale zeby byto to jakosciowo dobre. Nie lubie tez
dodawaé sobie niepotrzebnej pracy, wiec dopiero jak musze, to

wtedy robie cos wiecej.
Stusznie, stusznie.

Jeszcze chciatbym dodacC chyba najwazniejszg rzecz. Nie zalecatbym
uzywania produkcyjnego kontenerow osobom, ktore ich nie znajg albo
nie majg duzej wiedzy. Wejscie do swiata kontenerow nie wymaga az
tak duzej wiedzy, ale uzywanie konteneréw na produkcji wymaga wedtug
mnie bardzo, bardzo duzej wiedzy — gtownie dotyczgcej bezpieczenstwa

i tego, jak kontenery mogqg sie zachowywac.

Kiedy kod Twojej aplikacji jest monolitem i dziata dobrze, to czy na
pewno musisz usilnie pcha¢ sie w kontenery? Nie kazdy potrzebuje
kontenerow. Wedtug mnie warto upraszczac rzeczy (tak jak tez wtasnie
wspomniate$). Widziatem firmy, ktore przerabiaty swoje aplikacje, zeby
mozna byto ich uzywa¢ w kontenerach. Stracity duzo czasu i duzo
pieniedzy, by stwierdzicC, ze to nie jest technologia dla nich, i wrécity do

tego, co miaty wczesniej i co sie sprawdzato.

To znaczy ja nie zabraniam nikomu uzywac¢ kontenerow, tylko po prostu
trzeba to robic z gtowg. Gdy szukasz prostej, fatwo zarzgdzanej
technologii, to Docker nie jest dobrym rozwigzaniem — jak moéwitem,
potrzebna jest duza wiedza i doswiadczenie, by robi¢ to dobrze. Takie

jest moje zdanie. Jakie jest Twoje?

No ja tylko moge podpisa¢ sie pod tym wszystkim, co powiedziates.

Ty tu jestes specjalista, wiec w stu procentach sie z Tobg zgodze.
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Jaka ksigzke polecisz osobie, ktoéra chce zgtebi¢ dziatanie

konteneryzacji?

Ja uczytem sie z darmowych tutoriali znalezionych w necie. Teraz
pewnie bym sie zastanowit nad czyms ptatnym, gdzie wiedza jest
uporzgdkowana i pozwoli tatwiej zaczg¢ i szybciej zrozumie¢ temat, bo
nie ukrywajac, jest tutaj pewien prog wejécia. Zeby uzywaé kontenerow,

powinno sie rozumiec, jak dziataja.

Dobrym pomystem jest udziat w kursach i szkoleniach, gdzie masz
mozliwos¢ zadawania pytan instruktorom. Fajnie sie sprawdza, gdy
masz na poczatku pokazane krok po kroku, co zrobi¢, i co wazne:
dlaczego. Potem na podstawie tego masz zrobi¢ cos podobnego, ale juz

bez podpowiedzi. A pozniej to praktyka praktyka i praktyka.

No dobrze, to moze w takim razie Ty stworzysz jakis kurs, na
ktorym mozna by sie dowiedzie¢ tego wszystkiego krok po kroku.
Nie wiem, czy myslisz o czyms, czy na razie nie masz czasu nha

takie rzeczy.

Moze, moze kiedys cos takiego powstanie. Kiedys myslatem o zrobieniu

jakiegos kursu, ale na razie sg to tylko moze jakies dalekosiezne plany.
Czyli rozumiem, ze brak czasu.

No, tez.

DEVMENTOR.PL
{tﬂ} YOUR CODE COACH


https://devmentor.pl/

To moze tak: zapytam sie Ciebie teraz, gdzie mozna Cie znalez¢ w
sieci, a wszyscy ci, ktéorzy chcieliby mie¢ taki kurs, napisza do

Ciebie i Cie zmotywuja, zebys to zrobit.

W sieci tatwo mnie znalez¢. Znajdziecie mnie w social mediach, na
Linkedinie — po wpisaniu ,Wojciech Lepczynski” powinienem byC¢ na

jednej z pierwszych pozyciji.

Moge zaprosic na moj kanat na YouTubie — tam nazwa kanatu to,

uwaga: Wojciech Lepczynski, bez polskich znakdéw. Jesli kogos
interesuje chmura, to zapraszam. Wrzucam tam porady i tutoriale
dotyczgce chmury. Aktualnie skupiam sie bardziej na AWS, ale o Azure

tez cos kiedys dodawatem.

No i oczywiscie zachecam do odwiedzania mojego bloga gtéwnie o
chmurach, ale kilka porad o Kubernetesie i Terraformie tez powinniscie

tam znalez¢. | tu Was zaskocze: wystarczy wpisac tylko lepczynski.it.

Blog, jak cos$, jest po polsku i angielsku.

To ponownie: zachecamy. Jezeli chcecie kurs, to piszcie do Wojtka,

zeby go zmotywowac.
Moze kiedys powstanie.

Bardzo dziekuje Ci, Wojtku, za naszg dzisiejszg rozmowe. Kolejna
dawka mnéstwa ciekawych informacji, wiec super, ze postanowites
sie nimi podazieli¢.

Dzieki, dzieki za zaproszenie, za rozmowe. Znowu fajnie mi sie z Tobg

gadato, a czas szybko zlecial. Co prawda nie sadzitem, ze tak szybko

ponownie mnie zaprosisz, wiec chyba nie zrobitem najgorszego
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pierwszego wrazenia i nie tylko mi dobrze sie gadato w poprzednim

podcascie.

Jeszcze raz dzieki za zaproszenie, pozdrawiam wszystkich stuchaczy i
zachecam by zainteresowac sie kontenerami i chmurami — to moze

pozytywnie zmieni¢ Wasze zycie. Dzieki, trzymajcie sie, czesc.

Czesc.
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